Spel van de week - 05 (Tegenspelen)

Je zit Noord en je raapt op
M 954

¥ 10954

¢ 1065

& H63

3 punten en een hand waar de meeste bridgers niet blij van worden.

Helaas leidt zo'n hand ook tot minder concentratie. "Ik heb niks".

De Bieding:
West Noord Oost Zuid
1¢ Pas 1@ Pas
3¢ Pas 3SA Pas
Pas Pas

Zuid, jouw partner, komt uit en zijn keus valt op & 10.

De dummy gaat open.
& AH10

V7

¢ HVB873

S A72

Er ligt nu een schat aan informatie op tafel, die ik je probeer te leren om te gaan zien en
gebruiken in je voordeel.

'Kleintje', zegt de leider al heel snel.

Nu komt het er op aan. De meeste bridgers leggen nu @ H en spelen klaver na.
We spelen dan wat ons is aangeleerd, nl: kom in SA je partners kleur terug, eigenlijk
automatisch.

Daar, in dat onnadenkende automatische, zit mijn bezwaar.

Ik geef je de denkwijze die je bij ELK TEGENSPEL moet volgen, dat kan dan resulteren in
klaver terug, maar dan is dat niet op de automaat, maar overdacht.

ER ZIJN MEER SPELLEN WAAR JE MAAR 1X AAN SLAG KOMT. Juist dan NOG LANGER OP JE
HANDEN ZITTEN. Jij hebt dan de sleutel in handen voor een topresultaat.
Je partner maakt het hopelijk af.

Wat is die ALGEMENE denkwijze dan?

Tel je punten en maak na de bieding een inschatting van de punten van je partner.
Hier biedt OW 3SA, dat is vaak zeker wel 25 punten. Je partner heeft er dus MAX 12.



Overigens maakt je partner deze denkwijze ook in ELK spel dat je gaat tegenspelen.
Je partner beseft dan dat jij nooit veel kan hebben. Dat je inderdaad misschien nooit of
slechts 1x aan slag komt.

1e stap in tegenspel: Vorm jezelf een beeld van de hand van je partner en zijn speelkracht.

Hier speelt de tegenpartij geen 4 @ na het hartenbod van Oost en ook geen 5 ¢ nadat West
2x ruiten bood. Het lijkt erop dat Oost om 3SA te kunnen bieden EN een schoppenstop heeft
EN ook geen angst heeft voor de &, dus ook een & -stop. En @ had hij zelf al geboden.

Nu pas bekijk je de dummy.

Je krijgt een vracht informatie binnen die je tot je door moet laten dringen. Nog meer reden
om juist NIET snel te spelen, maar nog meer denktijd te nemen.
Je komt maar 1x aan slag!!!

Scrol even terug naar de dummy.

17 punten i.p.v. 18/19, maar Oost hoeft natuurlijk geen 6 punten exact te hebben. Dus,
partner, spelen we op ongeveer de 12 punten.
Maar ... we weten nu ook VEEL meer over de hand van partner.

Oost bood 3SA, dat kan hij nooit bieden zonder @ V!! Hij moet een stop in & hebben, want
hij weet niets over & bij West die 2x ruiten bood.

Oost heeft dus VBx of Vxxx (West ontkent in de bieding via 2x @ een 4-krt ).

Betekent dus ook dat partner niets heeft in schoppen. Partner startte ook geen & (!), dan
had er misschien i.p.v. #10 een kleine & (kleintje belooft plaatje) gelegen. & is ook een
ONGEBODEN kleur. Maar ook is @ de ongeboden kleur, dus heeft Oost OOK een & -stop,
maar welke? Daar helpt de uitkomst van partner met & 10 ons.

We spelen na deze info van partner dus op 0 punten in @ en gezien de dummy's @ heeft

partner hopelijk € A. Anders ziet het er voor het tegenspel wel erg triest uit. De dummy is
voor een SA-spel een enorme slagenbron dankzij de ruiten. Er is dus ook haast geboden in

het tegenspel om zoveel mogelijk slagen te maken.

Zie je ooit zo’'n dummy, dan weet je één ding zeker: AANVALLEN om zo snel mogelijk slagen
te maken védrdat OW het doen...

Welke info krijgen we nog meer? Single harten in dummy en wij hebben een 4-krt zonder
punten. Al heeft Oost @ geboden en misschien een 5-krt, dan heeft partner er zeker 3,
misschien 4.

Dan de meest waardevolle informatie van allemaal: de UITKOMSTKLEUR EN -KAART. Deze
info is van uitermate groot belang voor de LEIDER om te weten waar honneurpunten in &
zitten, maar nog meer voor de tegenspeler(s) in dit spel op Noord en Zuid. Wij zijn er 1 van
dus.

Wat belooft & 10?
& A ligt op tafel en wij hebben de H. Partner heeft dus VB10 etc.? Absoluut niet!! Dan zou de
start &V zijn.



B10 etc. ook niet, dan is de start & B. Dan zal partner zeker V109 x of zoiets hebben? Maar
waarom dan geen kleintje uitkomst, belooft plaatje?
Het lijkt er zeer sterk op dat partner uitkomt van een serie 1098x en PUNTENLOOS is in &».

aarnet zeiden we al dat Oost voor zijn 3SA-bod een & -stop moet hebben, maar welke?
Welnu, dat is nu bekend: Oost heeft & VB, dat bewijst @ 10 EN de bieding!

Al heeft de leider inmiddels bijgespeeld, JIJ BEPAALT HET TEMPO in het tegenspel. Totdat je
weet wat je moet doen: DENKEN EN ANALYSEREN, dan pas bijspelen.

Heeft de leider ondertussen inderdaad klein bijgespeeld? BIJNA 100% zeker heeft Oost dan
& V. Die gaat hij nu altijd maken, want leg jij klein, dan maakt hij de & B of V. Leg jij de @ H,
dan zijn daarna alle klaveren “vrij’ bij OW.

Een “automaat”-speelwijze, om de kleur van de partner terug te spelen, gaat slecht scoren.

Tegenspel op een rij

1) Tel je punten en vorm een beeld van de punten van je partner

2) Dummy open, herzie eventueel de punten die je aan partner toebedeelde.

3) Onderzoek wat de uitkomstkaart van partner belooft en wat de tegenpartij / opponent /
vijand er in kan hebben.

4) ZEER BELANGRIJK: wat doet de leider, hoe speelt hij uit?

Nu weet je ongeveer hoeveel punten en welke kaarten partner in zijn hand heeft.

Scrol terug naar je hand (of je legt met een pak kaarten even de dummy neer samen met
jouw hand)

Partner heeft 0 of 1 punten in @, hij heeft NIETS in &.

Hij heeft mogelijk 4 A en 100% zeker de meeste punten in @ die vddér hem in Oost geboden
zijn.

Tel even mee de punten die je ZEKER weet in Oost: @ VB en & B (mogelijk) is al 5.

Na het sterke bod van West geen slempoging naar 3SA. Oost heeft @ geboden, maar op
wat? 5x de Bxxxx of zo? Nee, dat dan nu ook weer niet, want dan start partner Zuid
bijvoorbeeld met @ AH.

Maar de @ van Oost zijn misschien niet zo goed als we vrezen.

Dus we nemen DIRECT & H en spelen @10 (hoger dan de dummy), waarmee we Oost
dwingen een @ honneur te spelen. Beter is dat dan klein, omdat de leider dan ook klein kan
zetten en het hem geen hoge kaart kost.

In dit spel zet Oost dan @ B, partner pakt V en speelt nu hopelijk @ door voor -1, omdat
Oost ook nog van slag moet met @ A en NZ dan nog een @ kunnen oprapen. éH, ¢ A en

33X §@.



Wat had ZUID?
A B33

WY AV82

¢ A42

& 1095

Logische & 10 start dus en wat een verschil in resultaat met klaver na in Noord als de leider
de le slag duikt ...

Had Oost dit kunnen vermijden? Jazeker, ZELFS MOETEN vermijden. Bij het maken van het
speelplan is voor leider Oost Noord de “gevaarlijke hand”. Die mag niet aan slag komen!
Gelijk @ A nemen en direct @ ontwikkelen voor een zekere 3SA, met wat minder tegenspel
voor misschien +1 of +2....

Oost rekende zich misschien al rijk vanwege extra & -slagen, of onderschat zijn tegenstander
door erop te speculeren dat die toch wel @ terugkomt ...

Wat is er gespeeld?

3x 3SA +2 voor NZ 14%.

ledere zuidhand start klaver, de meeste keren & 10. 1x was er & 3 start, die suggereert
kleintje belooft plaatje, waardoor het waarschijnlijker wordt dat partner & terugkomt.
Helaas geef hier je door “kleintje belooft plaatje” verkeerde informatie aan je partner.

1x 3SA +1: voor NZ 42%.

2x 3SA contract voor NZ 78%.

1x 3SA -1 voor NZ 100%

1 OW paarin 4 inde 4/3 fit. NZ57%

Heel vaak is op de website te zien dat, als er SA gespeeld is, er een enorm verschil zit in
slagen. Door de start en het tegenspel, maar zeker ook door de uitspeelvaardigheid van de
leider.

Ik ga ook het uitspelen laten zien, met de redenatie van Qost in dit spel.
Kijk hiervoor bij “Spel van de Week 05 — Uitspelen”.

PLEZIER.

Peter den Hartog



