
 

Vakantie-editie 

Vervolg op de spellen van de week over uitkomen. 

Kies de uitkomst in de volgende 6 spellen en lees aan het eind de uitwerkingen. 

 

De handen hieronder zijn de Oosthanden (die uit moeten komen), Noord is steeds de dealer. 

Leg als hulp de biedkaartjes neer voor meer overzicht, duidelijkheid. 

 

Voordat de beslissing over de start valt: Ga alle info na die de NZ-handen weggeven. 

 

Spel 1 

♠ A4 

♥ B1095 

♦ H654 

♣ 864  

 

De bieding: 

Noord Oost Zuid West 

1♠ pas 2♠ Pas 

Pas Pas   
 

 

Spel 2 

♠ A4 

♥ B1095 

♦ H654 

♣ 864 

 

De bieding 

Noord Oost Zuid West 

1♠ pas 2♠ Pas 

4♠ Pas Pas Pas 

 

 

 

 

 

Spel van de week - 15 (Quiz Uitkomen) 



Spel 3 

♠ A4 

♥ B1094 

♦ H654 

♣ 864 

 

De bieding: 

Noord Oost Zuid West 
1♦ Pas 1♥ Pas 

1♠ Pas 2♣ * Pas 

3SA Pas Pas Pas 
    * Niet gealerteerd, dus echt. 

 

Spel 4 

♠ A4 

♥ B1094 

♦ H654 

♣ 864 

 

De bieding: 

Noord Oost Zuid West 

1♥ Pas 1SA Pas 

4♥ Pas Pas Pas 

 

 

Spel 5 

♠ A4 

♥ B1094 

♦ H654 

♣ 864 

 

De bieding: 

Noord Oost Zuid West 
1♦ Pas 1♠ Pas 

2♦ Pas 2♥ Pas 

3♦ Pas Pas Pas 
 

 

 



Spel 6 

♠ 1098 

♥ AVB 

♦ H109 

♣ AB102 

 

De bieding: 

Noord Oost Zuid West 
1SA Pas 3SA Pas 
Pas Pas   

 

 

 

 

  



Uitwerkingen 

 

Spel 1 

Een deelscore vraagt om een defensieve, passieve, behoudende start. Je komt nog vaak 

genoeg aan slag (samen met partner) om te zien hoe het tegenspel het best kan verlopen. 

Partner heeft ongeveer 12 punten, heb je uitgerekend. 

Aanvallen is vaak de uitkomstkleur blootleggen en geeft vaak een onnodige slag weg. 

Uitkomst ♥B, hoogste van een serie: 5 punten 

♣8, hoogste van niks: 2 punten 

Andere uitkomst: 0 punten 

 

Spel 2 

De tegenpartij biedt een duidelijke manche. 

Snelheid om slagen te ontwikkelen is geboden. Een agressieve start dus. 

Partner heeft een punt of 7.  

Kleine ♦: 5 punten 

♥B: 2punten 

 

Spel 3 

De tegenpartij zit in 3SA. 

Partner heeft 7 punten max. 

Snel slagen zien te ontwikkelen tegen een manche, maar ... ruiten is VOOR je geboden en 

gaan we dus NIET aanvallen.  

♠A ook aanvallend, is vreselijk want die vangt ‘lucht’ en we hebben er verder niks in. 

Dus: OF we starten toch maar defensief, OF door de 2e geboden kleur, wat ook aanvallend is 

(zie spel van de week 14). 

♣8: 5 punten  

♥B: 3 punten 

 

Spel 4 

Manche. In principe aanvallend starten. 

Hier ♠A en dan de 4 om een introever te maken, maar ... we hebben 4 troeven tegen, B1094, 

en daar maken we er dus vanzelf 1 in. We zitten dus niet op introevers te wachten. En dan is 

de Aas start weer slecht zoals vaker vermeld. Andere agressieve start is ♦. 

Kleine ♦: 5 punten.  

♠A: 2 punten 

 

NB: Aas en klein na is WEL oké als je 2 kleine troefjes of zo hebt, niet met dit bezit in troef. 

 

 

 



Spel 5 

Geen manche, dus Passief uitkomen. Partner heeft 8+ punten, lijkt het. 

♥B valt nu af i.v.m. het ♥ bod in Zuid en ♠A ook, je wilt geen ♠ slagen in Zuid meteen 

vrijmaken en die start is AGRESSIEF. 

De bieding verraadt lange ruiten in Noord, misschien zelfs een 7 kaart. Geen ♠ of ♥ fit EN zo 

te zien geen stop in ♣. Waarom geen 3SA immers in Noord? 

Zuid heeft een 5-krt ♠ en 4(5)-krt ♥ EN past (!!) op 3♦. Lijkt op renonce of single in ♦ en 

mogelijk ook geen stop in ♣. Of Zuid heeft een 2 kleurenspel ZWAK. Zuid kon mogelijk maar 

net bijbieden. 

 

♣8 (partner ik heb NIKS in ♣, ik verwacht jij wel, kom GEEN ♣ terug): 5 punten. 

♣6 of ♣4: 2 punten (maar deze uitkomst lijkt op kleintje plaatje ...) 

Troef kleine ♦, is ook verdedigend: 3 punten. 

 

Spel 6. 

Als je ondertussen gewend geraakt bent om de punten van partner te tellen, dan weet je dat 

het er hier in spel 6 nul zijn. 

Je wilt misschien aanvallend starten, maar ... jij hebt zelf de HELE verdediging in handen, dus 

.... PASSIEF starten. Zo zie je hoe belangrijk het is de hand van je partner te ‘lezen’. Een 

bieding die roept om aanval is toch ineens verdedigen. 

Een ♣2 uitkomst kan wel eens een hele goedkope slag voor NZ opleveren.  

Geen idee wat er in dummy komt, maar er was GEEN Stayman of Jacoby. 

♠10: 5 punten: je geeft niets weg 

♣B: 2 punten 

 

Elke keer aan slag probeer ♠ te spelen. Zijn ze op, dan ♣B. 

We proberen zo 2(3) slagen te maken in ♥, 1 in ♦ en 2 in ♣ door PASSIEF te zijn. Door aan te 

vallen laat je mogelijk 3SA maken. Veilig van slag dus ..... en dat is ♠. 

 

30 punten? Je starts zijn grote klasse 

Meer dan 20? Je starts zijn ruim voldoende tot goed. 

Minder dan 14? Er is grote winst te halen in de starts. 

Lees de uitkomstspellen van de week over uitkomen nog eens na. 

 

ALGEMENE TIP 

DE MEESTE VERDEDIGINGEN ZIJN PASSIEF. DUS HOE BETER JE LEERT OM ‘NIETS WEG TE 

GEVEN’ DES TE BETER.  

Het direct oprapen van high cards is daarom meestal af te raden. Je helpt de vijand. 

 

PLEZIER 

 

Peter 



 


